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Aide de jeux : Objectifs cachés

Objectifs nationaux

Découvrir de nouvelles technologies et les utiliser si possible 
pour fournir une nouvelle source d'énergie sûre pour [Pays].

Finir le travail confié à la RPA le plus rapidement possible afin de
pouvoir économiser de l'argent qui pourra servir à la reconstruction.

Prévenir l'évasion de créatures hors des frontières de Berlin.

Trouver un moyen d'utiliser les technologies pour venger [Pays].

Détruire les traces d'expériences, de technologies ou de créatures qui pourrait entacher 
la réputation de l'Allemagne.

Tuer tous les monstres de Berlin pour empêcher le public d'être mis au courant.

Rapporter à [Organisation] toutes les activités de [Pays] en relation avec la RPA afin de 
tenter d'interrompre ses investigations.

Trouver le lieu où sont stockées les technologies de [Pays].

Trouver les technologies permettant de modifier la condition physique d'un homme afin 
de créer une armée de super-soldats.

Trouver de quoi révéler que la RPA est en fait un réseau d'espion au service de [Pays].

Protéger les intérêts de [Pays 1] et s'assurer que [Pays 2] ne reçoive que le minimum 
d'informations.

Découvrir les technologies basées en [Pays], même au détriment de la sécurité de ses 
collègues.

Retourner un maximum d'agents de [Pays] et leurs soutirer un maximum 
d'informations.

Objectifs personnels

Passer de l'autre coté.

Trouver un membre de la famille qui a mystérieusement disparu durant la guerre.

Quitter [Organisation] pour laquelle le personnage travaille.

Révéler la traîtrise d'un autre personnage.

Faire disparaitre la corruption de la RPA.



Utiliser le travail de la RPA pour se faire de l'argent sur le marché noir.

Détruire la réputation de l'officier [Personnage].

Découvrir ce qui est réellement arrivés aux hommes du régiment [Régiment].

Se faire des alliés [Pays] afin de fuir l'Allemagne.

Devenir une personne éminente dans le milieu clandestin berlinois.

Objectifs nationaux ou personnels

Un des agents [Pays] a passé de l'autre coté par [Organisation]. Découvrir qui il est et 
l'éliminer.


